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Komplex palyaorientacios rendszer a Kaposvari Szakképzés Centrumban — ,,Szakma-Var”

A j6 gyakorlat létrehozéja, mikodtetSje* Kaposvari Szakképzési Centrum

Helyszin Orszag* Varos* Kilsé helyszin*
Magyarorszag 7400 Kaposvar

Iskola* Kaposvari DKA*igen Dudlis/egyluttm(ikodé
Szakképzési Centrum partner* -

A program célja az éiményszer( kompetencia- és készségfejlesztés, amely sordn a
megoldandé feladatoknak és a bevont digitalis eszkozoknek koszonhetben fejlédik
a gyermekek informacids és kommunikacids technoldgiai kompetencidja, javul a
problémamegoldd képességlik, megtanulnak csapatban egyitt hatékonyan
dolgozni, és bévil az egyes szakmakat illet6 tudasuk is.

Id6tartam 1,5 6ra

A j6 gyakorlat részletes leirasa

A ,Szakma-Var” egy szabadulészoba jellegli élményalapu tanulasi folyamat
altaldnos iskola 3-4. osztalyosok részére a Digitalis K6zosségi Alkotomihely és
palyaorientacios referens lebonyolitasdban.

Els6 |épésként a gyerekeket 5 maximdlisan 5-6 fGs csapatokra osztjuk. Révid
bevezetés és szabdly magyarazat utan indul a jaték. A ,,szobaban” taldlhaté 5
allomashelyszin, valamint csoportonként egy bazis. A bazison minden csapat
rendelkezik egy laptoppal, amelyen digitalis formaban oldanak meg kozbsen a
KSZC-ben tanulhaté szakmakkal/szakmakhoz tartozé eszkézokkel kapcsolatos
feladatokat. llyen példdul a szerszamszimfdénia, amely soran az eszkdzoket
hangjuk alapjan ismerik fel a gyermekek. Motivacidjukat a jaték soran a
filmeket és videdkat tartalmazo feladat is fenntartja, melyben szintén szakmak
neveit kell kitaldlniuk az adott bejatszds kapcsan. A laptopon megoldott
feladat eredménye az egyik allomashelyszinre vezeti a tanuldkat, ahol jatékos
formaban tovabb ismerkedhetnek a szakmakkal és a modern eszkdzokkel.
Tobbek kdzt a programozhatd robottal egy - az eszk6zok fotdit tartalmazé -
palyan kell végig haladniuk, mig a szerszdmbazdrban tapintas alapjan ismerik
fel a kilonb6z6 eszkdzoket. A kilsés helyszinen valé feladat megoldasat| QR kod

kovet6en a csapat - az ott kapott feladvannyal, amelyet a helyes megoldast |(a mellékletek eléréshez)
kovet6en kap meg a koordinatortdl — visszatér a bazisara. Ezt a folyamatot
ismétlik egészen addig, amig minden csapat minden helyszinre elldtogatott,
hogy kijuthassanak a ,,szobabdl”.

A sikeres kijutas jutalmaként minden gyerek egy lézervagott ajandéktarggyal
és rengeteg élménnyel, Uj ismerettel gazdagodik. A programot igénylés
alapjan dltaldnos iskola 3-4. osztalyos tanuldi részére biztositjuk helyszinre
torténd kitelepuléssel.

Agazatok valamennyi KIM . agazatok*
agazatot lefed

A foglalkozas megvalésitashoz egylttmikodé partnerek nem sziikségesek.
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Célcsoportok dévodasok* . alsé tagozatos . felsé tagozatos
altalanos iskolasok* altaldnos iskolasok*
kozépiskolasok* . fels6oktatasban . felnéttek* .
tanulék*
szulék . tanarok/oktatdk .
Eredmények, Az altalanos iskolasoknal a palya- és szakmaismeret atadasa all a kozéppontban.
indikatorok A visszajelzések alapjan hianypdtld tevékenységként jelenik meg a komplex

palyaorientacidos programunk a kdznevelési intézmények szamara. A program
hozzajarul ahhoz, hogy a KSZC ismertebbé valjon, szoros kapcsolat alakuljon ki a
koznevelési intézményekkel.

Egyediség, A projekt kilonleges jellemzéi az egyedi, munkatarsaink altal fejlesztett Ujszerd
kiemelt értéke interaktiv foglalkozasok, amelyben a palyaismereti informacidk kozvetlen,
élményszerl ataddsa valésul meg. A projekt hosszutavon fenntarthatd, mivel
folyamatosan aktualizdlhatd a szakképzési kindlatban szereplé szakmakkal, a
célcsoport minden évben megujul. A KSZC személyesen és téritésmentesen jelenik
meg az oktatasi intézményeknél.

| [EFACE G LB Sajat és allami forrdsok.

Modszertan Az éilménypedagdgia alkalmazasaval kompetencia- és készségfejlesztés.

Digitalizaltsag Egyes allomashelyeken digitdlis eszkdzok bevondsa (laptop, 3D nyomtato,
programozhato egér).

LVELETIEIEIREIEGEEM A projekt teljes egészében atiiltethetd hasonld szervezetekben. A program
(anyagi/human lebonyolitasdhoz 1 f6 mdhelymester, 1 f6 palyaorientacios referens és 4 f6
erdforras) kozoOsségi szolgalatos didk sziikséges.

Informaciék https://www.kaposvariszc.hu/p/palyaorientacios-program
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